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RESUMEN DE LOS PROCEDIMIENTOS APLICADOS 

EN RELACION CON SU MONEDA FUNCIONAL 

Procedimientos Generales: 

1. Dimos lectura al Estudio preparado por la Sociedad, para sustentar los fundamentos y 

asegurar que es consistente en todos los aspectos relevantes. 

2. Mantuvimos reunión con el Gerente de Administración y Finanzas y otros ejecutivos 

responsables por los aspectos administrativo-contables de la Sociedad e indagamos lo 

siguiente: 

- La existencia de procedimientos y elementos de apoyo que sustentan la razonabilidad  de 

su conclusión sobre la determinación de la moneda funcional. 

- Asegurarnos que la persona o personas a cargo de esa determinación tiene el suficiente 

conocimiento de la NIC 21. 

- La existencia de procedimientos de control que aseguren que la aplicación y  traducción  

de moneda (de ser aplicable) en los estados financieros y sus revelaciones será correcta y 

uniforme en el tiempo, de acuerdo con lo requerido por  la NIC 21. 

- La existencia de procedimientos y elementos de apoyo que alerten a la Administración 

cuando existan cambios en las transacciones, hechos y condiciones que puedan afectar la 

definición y hagan cambiar la moneda funcional. 

3. Efectuamos lectura de la correspondencia que hubiere con la Superintendencia de Valores y  

Seguros y otros Reguladores, a fin de detectar situaciones relacionadas con la materia  objeto 

de revisión. 

4. Obtuvimos una Carta de Representación de la Administración, ratificando las principales 

afirmaciones recibidos como parte de nuestra revisión. 

Procedimientos Específicos: 

5. Al revisar el Estudio preparado por la administración y los elementos que lo sustentan, se 

determinaron y aplicaron los procedimientos de auditoría necesarios para asegurar que se 

cumple con los requerimientos de la NIC 21 que establece: 

°  El entorno económico principal en el que opera una entidad es, normalmente, aquél  en 

el que ésta genera y gasta el efectivo. Para determinar su moneda funcional, una  
entidad considera los siguientes factores:  

(a)  La moneda  

(i) que influya fundamentalmente en los precios de venta de los bienes y servicios 
(con frecuencia será la moneda en la cual se denominen y liquiden los precios de 
venta de sus bienes y servicios); y  



(ii) del país cuyas fuerzas competitivas y regulaciones determinen fundamentalmente 

los precios de venta de sus bienes y servicios.  

(b) La moneda que influya fundamentalmente en los costos de la mano de obra, de los 
materiales y de otros costos de producir los bienes o proporcionar los servicios (con 
frecuencia será la moneda en la cual se denominen y liquiden tales costos).  

° Los siguientes factores también pueden proporcionar evidencia acerca de la moneda  

funcional de una entidad: 

(a) la moneda en la cual se generan los fondos de las actividades de financiamiento 

(esto  es, la que corresponde a los instrumentos de deuda y patrimonio emitidos).  

(b) la moneda en que se reciben los montos cobrados por las actividades operacionales.  



���������	
��
��������

�����
���
�
�
	���
�����
����
�

������
�
��	������������

�
������
����
��
����������
��������
�����
�
�
����������������
�
����� ����	� 
	�� ����	
�� 
	� �
������� 
	� ��
� �����
� ���	���������	
� 
	�
�������������������	��������������������	�� �����
��� ������	����	�
	�����
	������	
� �
�	����
�
	��!��	�!���	"�	��
��	��
��#�����������������$�%&'�
	��	�!��()�
	��	*�	���

	�)(++�����
�
���	
�
	
�"�	��
���	����
������
�
	���������������
	��+$�
	�	�	���

	�)(++������������	
�	����
	���
����������	
����,����
������*�	
�����������*�-�������
 �
�����	
�����������.�
�

/
��� ������������ !�� 
�
�� ��	����
�� *�-�� ��
� ����� 	����
�
� !�
��� ��� �	�!��� ���� ���
������� ���	��
����
	���	0�
������
���	
	����	����� ��
�������
���	
�
	����	
	��	�

����	���.�
�
1�
����������	
����,����
������*�	
�"�	�
	�
	��������������������������	
���
	�����
��2��
�
���	��������!	�!����������
����
��������������	�!�����������������	
�2�
�-	�����
��
�*�	
���
���������	
�������
.�
�
���� �������� !"� �� �����"� �����# !"� �� �� ����� #�$��  �"� ���%�"�
���!�������� !"��!���&��%������&�����!����
�

'�#

�
����	��	
�
������
�
1�
� 	
��
�
� �������	��
� �� ������� 
	�� (+� 
	� 	�	��� 
	� )(++� 
	�2�� ��	����
�
� 
	�
���	�
������
������
����	���������	
�
	��������������������	�������������0�
�����
�3�� )(+(��  � 
	�2�� ��	
	���
�
� 	�� ���	
� 
	� �	
�
� �!��	��
�� "�	� 	
� ��� ���	
��
���������� �
	���	
	��������
	��������	
�
.�
�
1����	���������
	���
�	
��
�
��������	��
��������	�����
������	4��	�	���
��
	���	���
�
	
��������	
�  � ����	���
� �����*�	
.� 5��*���� 	4��	� ��� 6
����
�������� "�	� 	-	�7�� 
��
-������	��	������	
��
	�����������
����,����
������*�	
�
	��������	
�
.�
�
�'�%����
�&(�����
����
�
8	� ���	�
���� ��
� 
	��������	
� ����	��
�
� 	�� ��� ���� )+�� ������	
�� ���������� 
	�
��	���������  � ��	
	�������� 
	� ��
� 	
��
�
� �������	��
� 
	� ��
���� 
	� 9�	��
�
�� !��"�	��.6.�
	�2�	��:	
���!��	��.�
�
�'�!
�
������&�()��!�����*��
�
:����	�	���
�
	���	���������
	��/
��
��
	����-��	�	���0��� �������	
�
�!��
	����
��
��
�
����	��	
����
�
	������	
;�
�
<�-��	������	����
	�	�	���0�� �	�	���0��	"��0��	��	�
	������ 	����
�
��
�
�
	���-�� �

	� ��	���
� �����	��	
� 
��� �	
��������	
.� � 5�
�
� ��
� ��0	�
���	
� 
	� ��� ����	
�
� 
���
���
�����
�
�	���#���
�6���0�
����������	
���
�
��"�	��	
�2��
�-	��
����	
��������	
�
���0	��	��	
�
	������������	���.�
�



6���0�
�
	
�
	�#�	������� 
��� ��
�����0�
�
	
�"�	����
���� 	�� ������������� ��	��	�

	� ����	
�
� 
	� ��� �����3,��� �
,� ����� ����
� ����0�
�
	
� "�	� ��� ��	
	�� 
	��
��������
�
������
	���0	�
������������������.�
�
6���0�
�
	
�
	���0	�
���;�����	
���
	��������0�
�
	
�
	��
"��
�������	��-	�������
�� 
�
��
������ ���� ����
� �	
��
� 
	� ����0�
� �� ������ ���7��  � ����
� ��0	�
���	
� ���
������
�
�	��	��	�	���0�� �
�
�	"��0��	��	
.��
�
�
6���0�
�
	
� 
	� ������������� 
��� ��
� ����0�
�
	
� "�	� ���
��	�� ���*��
� 	�� 	��
����3�� ������
������
	��������������	��� �
	���
���
�0�
�
	����2��	���������	��.�
�

�
�'�����*�
����
�+����
���
�
1������	
�
��	��
����
�
�����0�
��������*�	
�
	����	�
�������
	���
	����
���
	�=��
���
	����
��	������>'.�
�
1�
�����0�
� �������*�	
� 
	� �	�����	�2�� ��������	��	����� 
����
���
	��
"��
������ �
��
�	�����	��	�� 
	� 0������� �� 
�� ��
��� �	��
� ��� ������7������ �������
��  � 	��

������	�
	���
����
�
�
�����
	�	������"�	�!� ���	4�	���	���
�.�
�
�'�����*�
�&��
������
��
�
1�
�6���0�
��������	��
� 
	� �	��
����� ��������	��	���0����� ��7���*�	��"�	�	���	�	����
������
	� ���� 
�� ��
��� 
	� �
"��
������� �-�
��
�� ���� ��
� ��
��
� 
	� ��� ��	�������

��	����	��	�����*��*�	
��� �����
����	4�	����	��	����
��
	���
�����0�
� �������	��
�
�	�����*�	�"�	�
	������������	
����
��
	��	-	������.�
�
5�
�
� ��
� �
"��
�����	
�  � 0	���
� 
	� ��0	�
���	
� 
	� �	��
����� �� ��� �	�!�� 
	�
�������������
	������	������.�
�
1�
�����0�
��������	��
�����	��
�
��������
���	
�
�
	����
�������
	����	�
��������
�

����	��	
�����	���
;�
�
1�
�����0�
��������	��
�����	��
�
�!�
���
��0	�����	����
����"�	���
��� �
���*��
�

���
	������,����-����
	�	�����*�	� ��� ��0	�����	����	
�2���-�
��	��	����	�����
	�
���
������� ����� �����	��	
�  � ��� �����	��	
�� 
	� ���	�
�� ���� 
�� 0	�����	�����
���
�
	���
�� ����� ��� �����	��	
�� �"�	���
� �� �
� 0	�����	���� 	
� 
��	����� �� +)�
�	
	
.��

�
1�
� ���
���
� 
	� ���
������� ����� �����	��	
� �� ��� �����	��	
� 
	� ���	�
�� ���� 	��
0	�����	����� ���
�
	���
�� ����� ��� �����	��	
� �"�	���
� �� �� 0	�����	���� 	
�

��	�������+)��	
	
.���
�
1�
� ��0	�
���	
���0	�����	��������
���
�����
����
� ���	���
�������*�����������
�
�
���� ��� 
���	
�
� 
	� 0������� �� 
�� ��
��� ������7�
��� 	
� 
	����� ��
��� �������� �	��
�
��*��
�
	��������������
��	�
���	���
�
	0	���
�
�	����������
	�
�������
	����	��
�
	�	���0���	�
�	��	
�
	���*���������
��0�����
	��	���
������
���
�	�
	���	���.��/��
�����
	����	��
�	�	���0�����
�
�	�	�������
��"�	��������	����
����������������������
�
�




	� ��
� ���-�
� 
	� 	�	���0��	
����
�
� ���� ��
�
� ��
� ����	���
��� ��� ������
	� ��� 0�
��
�	���	��	�
	������0	�
����
�
�'����	���
��
,�	�
��

�-��.(�	�
�-���	����
�����
��
�
1�
�*�	�	
�
	������	
�
��������
� �	"����
��
����	��
���
�
������
���
	��
"��
�������
�	��
�
	��	���������������
�� ����
�
�
�����
	�	������
	�0����.�/����
���!�
�������
����� 	���
��
�"�	�
���
��	����	��	�����*��*�	
�������
"��
������
	��*�	�.�
�
1�
���
��
���
�	����	
�
	������ 	��	���	��0�����
	��6���0������������
	��	�����	�������
��� ����0�� 
	����
��� 
���� ����
�� 	
� ���*�*�	� "�	� ��
� *	�	�����
� 	��������
�
������
��
����
�
�������
�	�	�	���
�
	������0����-��0� ��������������������	
�
� �	��

��
���
	��	�	�	������	
��
	�	������
	�
	�����������*�	.�/��0�����
	��������	��	�

�
�����
��
	�
��
	�*�-�������*�	�	��	.�/�� �	
���
	��	��������	
� �����	�����	
�

	��������	��	���	
����
��
	��	-	�������	��	��"�	�
	�������	.�
�
/������0����-��
	�
	��	�������	���	��	�
�����	�
��0�
��=����	��������.�
�
1�
�0����	
� �	
�
���	
�
	� ��
�����0�
� � ��
�0�
�
�=���	
�
	� ��
�����0�
�
��� �	0�
�
�
� �
�-�
��
�
�
������	
���
	������
����	��	�
	���
�	-	������
�
	���
�	-	������
��������	��
.�

�
����
��	�� 0�����
	��������0��	
� 
��	������� 
�� ������	� �	���	��*�	� � 	
����
��� 
��
0�����
	��	
��	�
	����������	
�����!�
���
��������	��	���	��*�	.�
�
+'���	(�
���
��
�����
�����	(�
��
���������
�
�
1�� ����	
�
� 
	�	������ 
��
�
� 	� ����	
��
� 
��	��
�
� 
	� ����0�
� �� 
	� ��
�0�� ����
��
�
���
�
��	�	����
��	��������
�	���	����*�
	������*�	� ����*�������
	�
�
�����0�
� �
��
�0�
��	�� ��
� �������
�	
��*�	��
�
�	�� �������+)������	
��
��� ����	������"�	� 
	�
��������� �����7��
�� ��
� ��
�
� ����
���0�
� "�	� 
	� 	
�	��� 	
���� 	�� 0����� ����
�� ��
�
����0�
� ���
�0�
�
	��	����	�.�

�
1�����0�
����
	�����	
��
�������	����
	�
	�	������
�*�	����*�
	�
	�����	������"��
��
������*�	� 
	� ����	��� ���	���,�� �������� 
	� ���	�
�� �� ��
� �����
� ���*������
�
0��	��	
.�

�
/������	
��������	��	� ���
�0��������	
�	����
�����	
��
�
��	��
�
�
	�����0�
�����
�0�
�

	��	��
�����	���	
����
�
���	����*��
�
	�������������	���	��	��	
��
��
	�
���������
�������	����	����������
	�
��
	�
	�!� ����	��
���
����
���������
������
�
�
�"�	�
���!� ����������
�.�
�
/'��

�*�
�&��
������
�
�
1�
� :�
�0�
� �������	��
� 
	� �	�����	�� ��������	��	� ��� 0����� ��7���*�	� 
	� ���
��������	
��������	��*�
����-�
��
������ ��
���
��
�
	��������
�������
��	����	��	�
����*��*�	
.� �������
�	�����
�
��
��!�
���
�0�
�
	�0�������
	����	�
������
����
���
������7�
�����
��	�	���0��.�
�
1�
���
��
��������	��
�
	������*���7���
	�=��	������	����
	��
	0	����	�������	����
	�
�	
����
�
� �����7��
�� 	�� ����
�� 
	�� ���	��
� 	�	���0��  � 
	� �3�
	�� ��� ������	� 
	��
��
����	����	������	
�
��	��"�	����
	���"��
���	��	���	�,�
��	��"�	�
	����
��	�.�



�
1�
�
	�
�
�����	���
�
	
�
	����
���� ���
�����
���
�0�
��������	��
������	��	
� ����
�����	��	
� 
	� ���
������� 	�� �������� 
	� ��
� 0	�����	���
� �� ��� �	�!�� 
	�� *�����	��
���
�
	���
�������	��	
��"�	���
�
	�
�
��� ��0	�����	���� ��	�	�� ������	�� ��
�+)�
�	
	
�
����	��	
������	��	�
	���	���
� ���������	��	
���
�"�	�
��	����
��!���	�,�
�.�
�
�'���0
�
��
�.(����*��+
��������
�
�
�
1�
� �*��������	
� ���� *����
�� ��
��������	
� �������	��
�  � �	��	��
� 
	� �	�����	���
��������	��	������
��0�������7���*�	���	��
�
	���
���
��
�	��"�	�
	�!� ���������
��	��
��� ����
������.� � :�
�	�����	��	�� 
	� 0�����7������� 
�� ��
��� ������7�
��� 	
� 
	����� ���

��	�	����� 	���	� ��
� ���
�
� �*�	��
�
� ��	��
� 
	� ��
� ��
��
� �	�	
����
� ����� 
��

�*�	������� �	��0�����
	��		�*��
���
	��	�����	�	��	��	
��
��
	��	
����
��
�����	�
��� 0�
�� 
	� ��� 
	�
�� 
	� ���	�
�� ���� 	�� ����
�� 
	�� ����� 
	� ���	��
� 	�	���0�.� /��
����
��
	����	��
�	�	���0������	
���
	���5���
	����
	�
�����
�
	���
����
�
���
�
���-�
.�
�
�
�
�
)'����*�
����
��
1�
����0�
���	
�
����	������
�
�����
�����
���	
�
���	�	������*�����������	
	��	�
������	
����
��
	����	0	������
�
��� �	
����*�*�	�"�	�
	��	"��	�������
���
��
	�
�	���
�
� ����� 	�
��*	�	�����
�	��������
������ ��"��
��� ����*��������� �
	���	
	�
!��	������	
���������������*�	�
	��������
	�����*��������.�
�



Anexo A 

Casino de Juegos Coyhaique S.A. 

Estudio de moneda funcional 

Determinación de la moneda funcional de acuerdo a la NIC 21 
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Casinos de Juegos Coyhaique S.A. 

Estudio de moneda funcional 

Determinación de la moneda funcional de acuerdo a la NIC 21 
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Con fecha 31 de Mayo de 2006, se presentó la solicitud de renuncia al proceso de licitación para la 

licencia de operación de la Ciudad de Coyhaique, por motivos que la Compañía consideró razonable 

analizar en su conjunto el proyecto integral, debido básicamente a los requerimientos de 

infraestructura hotelera, por tal motivo, y dado que durante el primer bimestre de 2008, nuevamente 
es posible postular a una licencia, la sociedad determinó postular en dicho proceso de evaluación para 

la obtención de un permiso de operación en la ciudad de Coyhaique.  

Por Resolución Nº 279 de fecha 20 de agosto de 2008, de la Superintendencia de Casinos de Juego, 

se otorgó un permiso de operación para un casino de juegos en la comuna de Coyhaique a la 

sociedad Casino de Juegos Coyhaique S.A.

Posteriormente en dos oportunidades la sociedad solicito prorroga del plazo contemplado en el plan de 

operación del casino de juego y para el cumplimiento de las demás obras e instalaciones que 

conforman el proyecto integral de la sociedad operadora Casino de Juegos Coyhaique S.A., la que fue 

aceptada por la Superintendencia de Casinos de juegos. 

Actualmente la administración de la Sociedad espera que Casinos de Juegos Coyhaique S.A. 

comience sus operaciones a fines del año 2011. 
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